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Diapos par Emma Gallifet 
(très légèrement modifiées par Laura) 



Rappel: 
✨Examen final - Le 20 avril✨ 

Tu vois ton final

de 2905

approcher et tu

paniques 

Tu te rappelles

que le prof est

vraiment cool et

met des slides de

révision dans son

site web

Tes notes au final après avoirétudié avec les diapos du prof,revisité tes minidevoirs, et relu lecontenu du site web de tes tpistes

http://www-labs.iro.umontreal.ca/~bmpix/teaching/2905/2023/lectures/18_Recap.pdf
https://laura-salas.github.io/ift2905/index.html


[peut-être: démo vr?]

first steps - oculus quest 2

https://www.oculus.com/casting
https://www.youtube.com/watch?v=sW8A9VS4ATU




Pré-Design
Comprendre les utilisateurs

Méthodes

tâches utilisateur
objectifs
contexts
interfaces

On veut analyser ce qui existe déjà : 

Évaluations

les observations
ethnographie
interviews/sondages
analyse de tâches

On veut évaluer en utilisant : 

Produits

Les descriptions des tâches et utilisateurs
On aura comme produit : 

exigences du design



Sondages

Objectifs : Déterminer qui sont les utilisateurs et
que vont-ils faire avec l'application

Quel âge avez-vous? 
Êtes-vous à l'aise avec
la technologie? 
Aimeriez-vous utiliser
cette application avec
vos amis?

Questions : Aimeriez-vous utiliser
cette application ? 
Avez-vous des
suggestions?
Voudriez-vous pouvoir
utiliser une messagerie?  

 



Sondages : Résultats

15 à 60 ans
85% à l'aise avec la technologie et 15% débutant
95% des personnes ont répondu qu'ils aimeraient
utiliser l'application avec leurs amis 
22% ont suggéré d'utiliser une carte pour visualiser
les données
60% ont dit ne pas vouloir de messagerie dans
l'application

Utilisateurs :  



lien à ceci

https://www.canva.com/design/DAFZjIyINaQ/8oMUmbWc88mtUp2iGAX7hw/view?utm_content=DAFZjIyINaQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink


Premier Design
Comprendre le design

les exigences
l'analyse des tâches
les utilisateurs
les options technologiques
propriété intellectuelle

Évaluation
les observations
interviews/sondages
interaction participative
tâches pas à pas 

Produits

Prototypes jetables
On aura comme produit : Analyse de risques

Directions du design

Méthodes



Prototype jetable



Évaluation : Cognitive Walkthrough

Objectifs : Vérifier le prototype jetable

Extraire les éléments concrets de la tâche
Créer le scénario + actions
Noter les erreurs et se demander : l'utilisateur
saura-t-il quoi faire? comment le faire et
comprendra-t-il la réponse du système? 

Étapes : 
1.

2.
3.



Mi-Design
Clarifier le design

le design graphique
les directives d'interface
guide de style
les utilisateurs (réels + virtuels)

Évaluation

tests d'utilisabilité 
évaluation heuristique

Produit

prototypes testables de mi-fidélité
On aura comme produit : 

Méthodes



Prototype testables mi-fidélité



Observation
Objectifs : Déterminer si l'application permet de
compléter les tâches et si elle est efficiente.

La tâche a telle était

accomplie? 

Le nombre d'erreurs

La nature des erreurs

Feuille de codage : 
En combien de temps la

tâche a-t-elle réalisé?

Suggestions de l'utilisateur

Notes supplémentaires
 



Observation : résultats



Évaluation heuristique



Design avancé
Confirmer et déboguer

Évaluation

Test sur le terrain & évaluation 

Produit

Version alpha/beta ou la
spécification complète

On aura comme produit : 

Publier



 🌸 discours de fin de session 🌸

Considérer l'utilisateur est très
important si vous voulez qu'il ou elle

aime utiliser votre
logiciel/machine/etc et que son

expérience soit smooth et efficace

 Ceci s'applique même si vous
travaillez sur des choses sont

destinés aux ""nerds"" comme vous et
moi (ex: une CLI). 

Maintenant que vous savez ce que vous
savez, apprennez aux autres

l'importance du ✨UX/UI ✨ dans
l'informatique et au delà







https://emojipedia.org/sparkles/
https://emojipedia.org/sparkles/


👀

https://emojipedia.org/eyes/

