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http://www-labs.iro.umontreal.ca/~bmpix/teaching/2905/2023/lectures/18_Recap.pdf
https://laura-salas.github.io/ift2905/index.html



https://www.oculus.com/casting
https://www.youtube.com/watch?v=sW8A9VS4ATU
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PRE-DESIGN

Comprendre les utilisateurs
- qui sont-ils
- quelles sont leurs taches

Analyser les existants:
- taches utilisateur

- objectifs

- contexts

- interfaces

Evaluer par

- observation

- ethnographie

- interviews / sondages
- analyse de taches

-Les descriptions de taches
et utilisateurs
-Les exigences du design

PREMIER DESIGN

Comprendre le design:
- 'espace de design + risques
- choisir 'approche de design

Utiliser:

-les exigences

-I'analyse de taches

-les utilisateurs (réels + virtuels)
-les options technoogiques
-propriéte intellectuelle

Evaluer par:

- observation

- interviews / sondages

- interaction participative
- taches pas a pas

prototypage basse fidelite

prototypes jettables
les directions du design
l'analyse de risques

MI-DESIGN

Clarifier le design
- par élément
- par tache
- par context

Utiliser:

- le design graphique

- les directives d'interface
- guide de style

- les utilisateurs

(réels + virtuels)

Evaluer par:

- tests d'utilisabilité
(controles et pas)

- évaluation heuristique

prototypage mi/haute fidélité

prototypes testables
mi-fideélité

DESIGN AVANCE

Confirmer et déboguer
la performance
en utilisation réelle

Test sur le terrain & évaluation

Versions alpha/beta ou
la spécification compléte

PUBLIER
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Pré-Design
Comprendre les utilisateurs
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Sondages




Sondages : Résultats
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https://www.canva.com/design/DAFZjIyINaQ/8oMUmbWc88mtUp2iGAX7hw/view?utm_content=DAFZjIyINaQ&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink

Premier Design

Comprendre le design

Méthodes Evaluation

Produits




Prototype jetable
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Evaluation : Cognitive Walkthrough




Mi-Design

Claritier le design

Méthodes Evaluation

Produit

On aura comme produit :
e prototypes testables de mi-fidélité



Prototype testables mi-fidélité

1013

Apprendre en ligne c'est de l'eau

Authentification

v4dn

Mot de passe oublié?

S'enregistrer

1013

Apprendre en ligne c'est de l'eau

Mes cours

Nom du cours
Horaire

En Ligne

Nom du cours
Horaire

En Ligne

Nom du cours

En Ligne

Nom du cours

Horaire

10:28 © v4n

Apprendre en ligne c'est de lI'eau

Votre horaire _

April 2022




Observation




Observation : résultats

Les utilisateurs ont réussi a accomplir la tache?

Tableau : Temps en seconde pour chaque tache et la moyenne

Utilisateur Tache 1l Tache 2 Tache 3 Tache4
A001
120 310

AD04 100

Moyenne 159,8

m Oui = Non




Evaluation heuristique

§F b =

Visibility of Match Between User Control
System Status System & Real World And Freedom

ors

Recognition Flexibility And Aesthetic And
Rather Than Recall Efficiency of Use Minimalististic Design

Consistency
And Standards

O

Help Users
With Errors

Help And
Documentation



Design avancé

Confirmer et déboguer

Evaluation Produit

: On aura comme produit :
e Test sur le terrain & évaluation P
e Version alpha/beta ou la

spécitication compléete

Publier




discours de fin de session

C Considérer |'utilisateur est tres
important si vous voulez qu'il ou elle

aime utiliser votre

logiciel/machine/etc et que son
expérience soit smooth et efficace

. Ceci s'appligue méme si vous
travaillez sur des choses sont
° ’ 1 (111
destinés aux ""'nerds'""' comme vous et

moi (ex: une CLI).

e Maintenant que vous savez ce que vous

savez, apprennez aux autres
I'importance du *UX/UI %+ dans
'informatique et au dela



https://emojipedia.org/sparkles/
https://emojipedia.org/sparkles/



https://emojipedia.org/eyes/

